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15周年を迎える不朽の名作「STEINS;GATE」の新作謎解きゲーム
没入体験型謎解き『STEINS;GATE 不可侵領域のカルキノス』

2024年11月1日より東京・大阪・名古屋で同時開催！
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株式会社パルコ（本社:東京都渋谷区）は、今年15周年を迎える想定科学ADV『STEINS;GATE』を題材とした、
没入体験型謎解き『STEINS;GATE 不可侵領域のカルキノス』の製作委員会に参画し、当コンテンツを体験できる謎解きイベント
を2024年11月1日より東京、大阪、名古屋の3都市で開催します。

特設サイト https://sg-karkinos.jp

PV https://youtu.be/vzx0JoZ-ydM

■「STEINS;GATE（シュタインズ・ゲート）」とは？

志倉千代丸企画・原作による科学アドベンチャーシリーズの第2弾として、2009年10月15日に発売されたゲーム。

秋葉原を舞台に描かれた、科学的な考察に基くタイムリープを主軸にした濃密なストーリーや宮野真守、花澤香菜、関智一、今井麻美ら豪華声優陣の起用でも

話題を集め、テレビアニメ化を機に世界的な人気コンテンツとなった。

これまでコミカライズ、ノベライズはもとより、劇場アニメ化、舞台化、続編ゲームの発売やそのアニメ化などさまざまなメディアミックスを行っており、発表から15年を迎え

ようとする現在もなお各種コラボレーションを実施。とどまることなく展開を広げている。

・想定科学ADV『STEINS;GATE(シュタインズ・ゲート)』公式サイト：http://steinsgate.jp/

・科学アドベンチャーシリーズポータルサイト：http://www.kagaku-adv.com/

■没入体験型謎解き『STEINS;GATE 不可侵領域のカルキノス』 イベント概要

謎解きキットと携帯端末を組み合わせてプレイする本イベントは、デジタルとアナログを融合することで実現した多彩なギミックや演出を
ふんだんに盛り込み、臨場感あふれる謎解き体験をご提供いたします。『STEINS;GATE』のファンのみならず、謎解き好きな方にも
ご満足いただける内容となっております。 

本イベントでは、プレイヤーは『STEINS;GATE』の登場人物の一人となり、人気キャラクター鳳凰院 凶真（CV：宮野 真守）・牧
瀬 紅莉栖（CV：今井 麻美）・比屋定 真帆（CV：矢作 紗友里）と共に物語に秘められた謎を解き明かしていく体験型の謎
解きに挑戦いただけます。プレイヤーは自宅など好きな場所からイベントの物語をスタートし、 WEB ARを通じて現実世界にキャラク
ターやアイテムが出現する演出を楽しみながら、各都市の会場でさらなる展開を体験するという新しいスタイルの没入型イベントです。

メインビジュアルは本イベントのために特別に描き下ろされたイラストを使用。さらに、豪華声優陣による新規収録ボイスを用いた謎解
きキットを使用し、プレイヤーを作品の世界観へと深く引き込みます。

あなたの自宅から始まる新たな「STEINS;GATE」
豪華声優陣と共に体験する、臨場感あふれる謎解きイベントを期間限定で開催！

https://sg-karkinos.jp/
https://youtu.be/vzx0JoZ-ydM
http://steinsgate.jp/
http://www.kagaku-adv.com/
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＜イベント開催期間＞
2024年11月1日 〜 2025年4月30日

＜対応施設＞
・東京：池袋PARCO （東京都豊島区南池袋1-28-2）
・大阪：心斎橋PARCO (大阪府大阪市中央区心斎橋筋1-8-3)
・名古屋：名古屋PARCO （愛知県名古屋市中区栄3-29-1）
※物語の途中で上記対応施設への移動が必要になります。スタートはご自宅など任意の場所から開始可能です。

＜謎解きキット販売場所＞
・ONLINE PARCO

URL：https://online.parco.jp/shop/e/e12912601/
販売期間：2024年10月27日 〜 2025年4月30日

・STEINS;GATE 不可侵領域のカルキノスPOP UP STORE in 池袋PARCO
販売期間：2024年11月1日 〜 2024年12月1日 ※最終日は18:00閉場
開催場所：池袋PARCO 本館B2F イベント会場

■没入体験型謎解き『STEINS;GATE 不可侵領域のカルキノス』 イベント詳細

『STEINS;GATE 不可侵領域のカルキノス』
トレーディングアクリルスタンド(全6種・ランダム)

『STEINS;GATE 不可侵領域のカルキノス』
トレーディング缶バッジ(全6種・ランダム)
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※画像はイメージです

■池袋PARCOにてPOP UP STORE開催！

パルコではこの『STEINS;GATE 不可侵領域のカルキノス』の発売を記念し、2024年11月1日〜12月1日の期間、池袋
PARCOにて「STEINS;GATE 不可侵領域のカルキノスPOP UP STORE in 池袋PARCO」を開催いたします。POP UP 
STOREでは謎解きキット(コンプリートセット・スタンダードセット)やアクリルスタンド・缶バッジなどのオリジナルグッズを販売します。

『STEINS;GATE 不可侵領域のカルキノス』 謎解きキット (コンプリートセット・スタンダードセット)

https://online.parco.jp/shop/e/e12912601/
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《 本件に関するお問い合わせ 》
株式会社パルコ ゲーム事業開発部 岡田・杉山

E-mail：oka-kazu@parco.jp sugi-yous@parco.jp

＜製作委員会 参画企業＞
株式会社パルコ（本社:東京都渋谷区、代表取締役 兼 社長執行役員：川瀬 賢二）
株式会社360Channel（本社：東京都港区、代表取締役社長：小松 恵司）
パナソニック株式会社（本社：東京都港区、代表取締役 社長執行役員 CEO：品田 正弘）
株式会社palan（本社：東京都渋谷区、代表取締役：齋藤 瑛史）

＜監修＞
株式会社MAGES.（本社：東京都港区、代表取締役社長 本荘 健吾） 

■『STEINS;GATE 不可侵領域のカルキノス』プロジェクトについて

パルコは、1969年の池袋PARCOオープン以来、ファッションを中心に、音楽やアート、演劇など先端のカルチャーを積極的に紹

介し、消費文化に彩を添えてきました。こうした取り組みのなかで、パルコを創造の場として新しい才能を持った多くの人々が集い、

創造の輪を大きくし、それがまた次の文化の創造に繋がっています。

2023年9月からゲーム事業に参入し、現在はゲーム事業開発部が主幹となり事業を推進しています。

「ゲームを通じて関わるすべての人たちの心が輝く、新しいカルチャーを創造する」をコンセプトに、パルコの今までの知見を活用した

ゲーム催事事業、ゲーム開発にフォーカスした開発事業、e-sports文化の発展に繋がるe-sports事業などを行っております。

♢公式Ⅹ https://x.com/parco_games

■PARCO GAMESについて
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本プロジェクトは没入感の高い体験と、複数地域での開催をコンセプトに、参画企業の強みと技術を活用して開発した謎解きゲーム
です。

プロローグ

平和すぎる日常。
あなたは退屈しのぎにSNSを眺めていた。

ある日＠チャンネルを覗き、気になるスレッドを目にする。

「SOS」と書かれたその投稿は、あなたの好奇心を駆り立てた。
そこに書かれたURLをタップした先にいたのは…

電子世界に閉じ込められたと訴える「鳳凰院 凶真」と名乗る人物だった。

「なぁ、俺を電子世界から出してくれないか…！」

あなたの端末に住み始めた「鳳凰院 凶真」との、奇妙な共同生活が始まった。
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